PREPARACION

Cada jogador coloca vn

tablero delante de cu zona

S 4 de juego (por la cara que quiera)
recibe 1 token de corona y ofro token de nenifar.

Barajamog el mazo F&T. Sin embargo, del mazo de accion
ceparamos lag cartas Yisve Frog, Serpiente y Princesa,
despuée barajamos y repartimoe 4 carfas a cada jugador
md¢ un Yisve Frog de los que habiamos recervado.

Se introducen el resto de Yisue Frog y Princesas al mazo
e inclviremos las serpientes segin los jugadores:

(>
2 JUGADORES =1 SERPIENTE & N

3 Y 4 JUGADORES = 2 SERPIENTES

5Y 6 JUGADORES = 3 SERPIENTES

Se vuelve a barajor el mazo de cartas de accion y ya
ectaremos [ictos para empezar (o partida.

J 0BJETIVO

Por supuesto, el sueiio de toda rana jconvertirce en Principe!
Para ello deberd pasar por fodas lac fasee de vida y

que marcaremos con el token de corona. ﬂ
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MECANICA DEL JUEGO

e elije el jvgador inicial al azar, y a partir de €l los turnos
ce sucederdn en sentido horario. Primero, el jugador decvela
la primera carta del mazo F&T de forma. piblica, pudiendo
calir FROG, TOAD o quizde /A/MB oS! (en tal caso tu decidec).
(uego robard una carta del mazo de accion para cv mano.
Finalmente jugard una carta y llevard a cabo (a accion
correspondiente a lo carta F&T desvelada anteriormente.

* Se mostrard la carta robada. si sale Princesa. (que te hard
avanzar o refroceder enfre las fases de vida marcadas con la
corona) o i sale Serpiente (7ue te hard morir y abandonar (a

partida. si no descartas vn Yisus Frog). (uego serdn incorporadas
de nuevo al mazo de forma secreta a menos que ceas eliminado.

(a carta de Serpiente prevalece sobre la de Princeca en caso

de que ambas se adquieran a. la vez al robar.

* S te quedag sin cartac de accion en [a mano debes robar
2 cartas cvando sea tu turno en lvgar de 1. Si ce acaban
las del mazo F&T se barajan y ce reponen de nuevo.

VENTAJAS

Siempre que avances a una nveva fase puedes elegir una ventaja
correspondiente a ella. o de otra fase inferior marcdndola con el
token de nendfar. Puede perderse cin usarse si ce refrocede de
fase, debiendo reelegir vna ventaja de vna fase inferior si procede
y recuperarse volviendo a pasar por esa fase nvevamente como i
fuera. (a primera vez. Cuando puedas adquirir una ventaja elijela y
coje vna carta de F&T: TOAD te la quedas, FROG mueve el nenifar

a lo ventaja contraria de esa misma fase.



& ventaja de la primera fase es robar vna carta extra
del mazo de accion mientras ectéc en el ectado inicial, (puedes
usarla o no, queda. a tu eleccion ). Aunque si tienes que involvcionar,
en lugar de ello,descartards dos carfac de accion de fu mano.”

CARTAS
[3 ACCION SIMPLE @ S A0 D

realiza la misma accion.

vy
Las CARTAS INSTANTANEAS pueden cer

usadas en cualquier momento de la partida, pero no cuenfan
como carta para acabar el turno.

PRESA: Fkog - Mantén F&T del turno anterior y roba 2 veces.

Toad - €l siguiente jugador no roba o no juega accion.
(AGARTO: Frog - Pides vna carta a otro jugador, <ila tiene es tuya.

Toad - Roba al azar vna carta. al jugador que quieras.

PLAGA: Frog - €l siguiente jugador mantiene la ranita. del mazo F&T.

Toad - Cambio de centido y mantenemos Toad en juego.
CARPA: Frog - Roba dos cartac de accion consecutivamente.

Toad - Roba hasta dos cartas de ofro jugador a ciegasy

devuélvele las dos que menos Te gusten.

TRIBU: Frog - Salta el turno de un jugador a tu eleccion.
Toad - Puedes repetir tu turno al completo desde el inicio.

INVERTIDO: Intercambia lo que haya salido en ef mazo FET.

Un invertido puede contrarestar otro invertido.



MANTENER: Conserva la dltima carta que se haya extraido del
mazo F&T, ya sea para ti o para otro jugador.
CUERVO: Puedes ver las 3 primeras cartas del mazo de F&T y de
accion, resrdendndolas como quieras. jControla el futoro!
DOBLE: Repite 2 veces el efecto de cualquier carta del juego.
AVISPA: Salta to propio turno cvando quieras.

Cualguier dvda o consulta te invitamos a que paces por
nuestra web para. recolverlas, ademds...
jtenemos muchas més cosac para ti esperdndote!

¢HAS PROBADO “LOS MUERTOS NO HABLAN” o “NOCLEAR™?
Tenemos otros titulos disponibles para. ti.
Atrévete a escapar del cementerio y ser el feal siervo del mago
occuro, o Si eres mas de gectionar y hacer funcionar las cosas
no dudec en montar tu propia planta wuclear con Noclear.

No dejes pasar la.
oportonidad y hazte
con tfodos lo¢ titulos
de Pinbro Games.
Juegos répidos y
divertidos, para no
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parar de reir.
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JPRECAUCION! No recomendado para nisioe menores de 3 aiios,

contiene piezas pequeiing que pueden ser ingeridas.
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